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Ingeniero Multimedia

[__] PERFIL PROFESIONAL

Soy Ingeniero Multimedia en capacidad de utilizar los estdndares de ingenieria computacionales
y multimedia para desarrollar productos innovadores en términos de disefio, uso y optimizacion
de procesos. Ademds con capacidad para analizar, evaluar e investigar de manera critica y
reflexiva con compromiso social y ético. Con habilidades administrativas, de capacitacion a nivel
educativo y gerenciales que me posibilitan la integracion en el entorno laboral.

EXPERIENCIA LABORAL

Abril 2017 - Octubre 2017

Enero 2017
Septiembre 2
Febrero 2016
Junio 2015

2016

Diciembre 2016

Asesor Multimedia
Universidad del Rosario
Asesorar y capacitar estudiantes y funcionarios en las herramientas multimedia que estan en el

portafolio multimedia de la biblioteca (CRAI) de la Universidad del Rosario asi como también
desarrollar objetos multimedia para el CRAIl'y para la Universidad.

Docente
Colegio Militar Simén Boli var

Encargado de dictar clases de informatica a estudiantes de grados sexto a octavo y siendo directpr
de curso de un octavo.

Consultor Junior
Vision Software

Encargado de la realizacion de video tutoriales con el software Bizagi en idiomas inglés, espafiol y
portugués. Estos tutoriales son desarrollados utilizando los siguientes software, Bizagi, Bizagi
Modeler, Adobe Photoshop, Adobe Audition y Adobe Captivate.

Tallerista (Docente)
E-training

Participacion en el proyecto liderado por el Ministerio TIC para formar a las comunidades a nivel
nacional sobre contenidos convergentes, en convenio con Comfaguajira y E-Training como
Tallerista en la formacion del curso para nuevas pedagogias y tecnologias

Capacitar a docentes de la institucién para formarlos en diferentes tematicas especializadas, con
el fin que aprendan el manejo de software y hardware de todos los implementos y programas que
se tienen en la institucion.

Tallerista (Docente)
E-training

Participacion en el proyecto liderado por el Ministerio TIC para formar a las comunidades a nivel
nacional sobre contenidos convergentes, en convenio con Canal Tr3ce y E-Training como Tallerista
en la formacion de Semilleros de contenidos digitales, produccion audiovisual y técnicas.

Capacitar a estudiantes de 9,10,11 y a docentes de las instituciones donde se encuentran los
Puntos Vive Digital Plus para formarlos en diferentes tematicas especializadas, con el fin que
aprendan el manejo de software y hardware de todos los implementos y programas que se tienen
en el Punto Vive Digital de la institucion.



1 Sept 2013- 15 Diciembre 2014

INGENIERO MULTIMEDIA PASANTE (Jefatura de formacion instruccion y
educacion naval de la Armada Nacional de Colombia)

1. Experiencia desarrollando un video de Lecciones 3. Capacitacion a integrantes sin estudios educativos de la Armada
Aprendidas educativas virtuales en 3D (Animacién 3D Nacional.

clasificada con procesos pre-establecidos por la Armada

Nacional para educar a todo el personal militar) 4. Desarrollo de pagina web de Fajarc (Fondo de asistencia juridica

de la Armada Nacional Colombiana)
Software Utilizado:
Autodesk Maya, Autodesk Mudbox, Adobe After Effects, Software Utilizado:
Adobe Premiere, Adobe Photoshop, Adobe Audition Adobe Dreamweaver, Adobe Photoshop, Joomla

2. Virtualizacion de un documento clasificado llamado
Doctrinas (Documentos clasificados educativos que
consta de un archivo virtual con animaciones 3D vy
videos de la Armada Nacional para educar a los solda-
dos sin comprension lectora)

Software Utilizado:
Adobe Indesign, Adobe Photoshop, Autodesk Maya

7~ EDUCACION

Graduaciéon afio 2015 Ingenieria Multimedia
Universidad Militar Nueva Granada
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